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Se libérer de la tyrannie du mauvais design

Célébrer le bonheur

Notre espoir

Notre créativité

Nos intentions

Étudier et utiliser

Et de leurs enfants et ainsi de suite Célébrer la vie de nos enfants

Célébrer l'abondance de la nature

Ce que l'on peut faire aujourd'hui

Plaisir!

Justice

Intelligence écologique

Esthétisme

Performance

Coût

Critères de design

La croissance peut être bonne!

Santé ou maladie?

Intelligence ou stupidité?

Prospérité ou ignorance?

Que veut-on voir croître?

Photo éolienne: http://flickr.com/people/hddod/

Respecter la diversité

Utiliser ce que le Soleil peut fournir

Déchets = nourriture

Principes de base du design

MBDC = McDonough Braungart Design Chemistry

MBDC

Design d'autos recyclables à l'infini

Étude des flux de production
Automobile

Savons qui rendent les poissons heureux!

Design de chaussures recyclables à l'infini Nike

Design de tapis recyclables à l'infini Tapis

On arrête d'empoisonner les gens

Effluent = eau potable

Paillis pour jardins Réutilisation des déchets

Modification dans la production

Rejets toxiques

Usine textile en Suisse

Intervention en industrie

Préserver les milieux humides

Préserver et recréer les connexions entre les écosystèmes

Réinventer notre façon d'utiliser les lieux

Utilisation de l'eau

Qualité air

Température

Lumière

Édifices éco-efficients

Architecture
Nature comme outil humain

Capitalisme naturel
Être efficace dans utilisation des ressources Économie-écologie

Productivité Utiliser ressources efficacement Écologie-économie

Déchets=nourriture Écologie-écologie

C'est juste de polluer la Terre? Écologie-équité

Consommation

Production

Conception

Produits sains Équité-écologie

Sexisme

Racisme
Respect entre les employés Équité-équité

Femmes

Hommes
Salaire = travail égal Équité-économie

On peut bien payer les employés? Économie-équité

Sans modèle de profit, pas de changement

Pas de profit=on le fait pas

Vendre avec profit?

Économie-économie

Équité

Économie

Écologie

3 pôles

Modèle d'écologie fractale

Ne passe pas dans le milieu des affaires

Peu réaliste du plan de vue économique
Écologisme

16% de l'ex URSS inhabitable Écocide

Pas solution non plus
Socialisme

On est en train de détruire la planète

Semble pas la solution
Capitalisme

C'est quoi, la bonne chose à faire?

On préfère le pas efficace!

Fou pas efficace

Fou efficace

Pas toujours bonne chose Efficacité

Économiquement difficile à justifier Réduire consommation

Il faut chercher un modèle 100% soutenable

Photo cerisier: http://flickr.com/people/vsny/

Pas très efficace

Ne deviennent pas des fruits

Produit énormément fleurs

Cerisier La nature n'est pas nécessairement efficace

Modèle d'affaires «éco-efficace»

http://flickr.com/people/kwerfeldein/

Il est entièrement recyclé

on le retourne quand on le veut plus

Le produit nous est loué

Produit de service Cycle technique

Temps de retour à la terre > 10 000 ans

On jette le produit après usage

Produit de consommation

Cycle biologique

Design cycle

Cradle-to-Cradle

Par le partage du savoir Toujours s'améliorer

Comprendre les limites du design

Dépendre des flux naturels d'énergie

Éliminer le concept de déchet

Ayant une valeur à long terme

Sécuritaires et sains
Créer des objets

Accepter la responsabilité pour les conséquences du design

Connections entre consciences
matérielle et spirituelle

industrie

commerce

lieux habités

Respecter les liens entre l'esprit et la matière

Reconnaître l'interdépendance

Assurer cohabitation de l'humanité et de la nature

Il est temps de 
refaire ses devoirs

Photo du tank: http://flickr.com/photos/skuds/

Dire non!Designers doivent se révolter

Produits polluants?

Machines à tuer?
Pourquoi accepter de designer

Éthique du design

Conférence vidéo: http://video.google.com/videoplay?
docid=-7987612343225687713&hl=en

http://www.mcdonough.com/William McDonnough

Photo champ devant boutique MEC: http://flickr.com/photos/sookie/

Photo du naufrage: http://flickr.com/people/fleizach/

le bateau coule!Meilleur capitaine + mauvais design

C'est le designer

Pas le capitaine

Sur bateau, qui est leader?

Question à CEO'sPeter Senge

Designers deviennent leaders

Leaders deviennent designers

Tout le monde!

Qui assurera le leadership?

Toute action durable sera locale

Développement 
durable

Photo d'usine: http://flickr.com/people/slipsliding/

Peu d'utilisation du solaire

Pollution

Matériaux non renouvelables

Notre design n'est pas efficace

pour réduire notre influence

Il faut améliorer le design

Conscience que l'on a un effet sur la nature

Plus possible de voir ainsi aujourd'hui!

Trop grand pour que l'humain le change

Ce qui est immuable

Historiquement

Important de comprendre ce qu'elle est

Nature

Nécessaires quand faille dans le designRèglements

Mais on ne sait pas quoi faire!

Il est temps d'avoir des stratégies de changement

Pour ça, il faut un plan

Les designers doivent se sentir responsables

Pourquoi quittons-nous les lieux que nous détruisons?

Combien de gens se considèrent indigènes?
Quand devient-on indigènes

de tous les temps

de toutes les espèces
comment aime-t-on les enfants?

2 questions fondamentales

Premier signal de l'intention humaine

Design
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Célébrer la nature et agir pour le 
bonheur des générations futures.

Ce schéma est un résumé d'une conférence de William 
McDonough. On peut voir cette conférence à l'adresse: 

http://video.google.com/videoplay?
docid=-7987612343225687713&hl=en


